
作・稲葉直貴 

バイナリィループ 
●ルール 
１：長さ２の直線を交差させることなく接触させて全体で一つのループを作る。 
    このとき、どの直線も他の二つの直線と接しているようにする。 
２：黒丸はＴ字になる個所を表す。白丸がＴ字になることもありうる。 
 

 

     
 

壱         弐 

        
 

参         肆 

        

 

【例題】 
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