
作・稲葉直貴 

大中小分割 
●ルール 
１：どのブロック内にも大中小のいずれかが入るようにパズル面を長方形に分割する。 
２：「大」ブロックは、それと辺で接するどのブロックよりも大きい。 
   「中」ブロックは、それと辺で接するブロックのどれかより大きくどれかより小さい。 
   「小」ブロックは、それと辺で接するどのブロックよりも小さい。 
３：同じ面積のブロック同士は辺で接しない。 
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【例題】 


