
作・稲葉直貴 

デッドアングル 
●ルール 
１：どのブロック内にも「目」が一つずつ入るようにパズル面を分割する。 
    このとき、ブロックの中に余分な壁があってはならない 
２：目はそのマスと、そこから上下左右の四方向を見ることができる。 
    途中に壁があると視界が遮られる。 
３：目の数字はその目を含むブロック内に、「死角」となるマスがいくつあるかを表す。 
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【例題】 


