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例題 解答

盤面にいくつかの黒マスを配置してください。

黒マスが縦横に連続したり、黒マスによって

盤面が分断されてはいけません。

白マスの数字はその上下左右にいくつの黒マ

スがあるかを表します。（黒マスになった数字

は無効化されます）
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