
作・稲葉直貴 

ハーフピース 
●ルール 
１：パズル面の全てのマスにおいて一マスの半分の領域を塗りつぶし、 
    それらが全体で一つながりになるようにする。 
２：塗る領域、残す領域のどちらにも一マス分の大きさの固まりができてはいけない。 
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【例題】 


