
作・稲葉直貴 

ナンバーホップ 
●ルール 
１：太線で仕切られた全てのブロックに１、２、３を一つずつ配置する。 
２：どの数字も、その位置からちょうどその数だけまっすぐ進んだマスに、 
自分と同じ数字が少なくとも一つはあるようにする。 
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【例題】 


