
作・稲葉直貴 

Ｌモード 
●ルール 
１：ブロック内に一つずつ文字が入るように、 

パズル面の全てのマスをＬ形のブロックに分割する。 
２：”縦”は、その文字を含むブロックが縦長、”横”はその文字を含む 

ブロックが横長、”同”は縦と横の長さが同じであることを表す。 
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【例題】 


