
作・稲葉直貴 

多数決プレース 
●ルール 
１：上と左の数字はその列に入る黒丸の数を、右と下の数字はその列に入る白丸の数を表す。 
   ヒントの数字が空白になっているところはいくつ入るか不明である。 
２：太線で囲まれた領域が黒になっているところでは、そのブロック内に黒丸が多く入り、 
白になっているところでは、白丸が多く入る。灰色の領域ではブロック内の黒丸と 
白丸の数は同じである。 
 

 
     

 

 

 

 

壱         弐 

        

参         肆 

        

【例題】 


