
作・稲葉直貴 

ヌルベクトル 
●ルール 
１: すでに色が決まっている太い矢印をヒントに、パズル面の全ての矢印を 
白、または黒のいずれかにする。 
２: 各矢印が指している中で一番手前にある同色の矢印を順にたどると 
    同色の矢印を全て通過して最初の矢印に戻ってくるようにする。 
    このとき同じ方向に連続して進んではならない。 
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【例題】 


