
作・稲葉直貴 

ワンｏｒオール 
●ルール 
１：パズル面の全てのマスに、●、■、▲のいずれかを配置する。 
２：太線で囲まれたブロック内には”全て異なる”または”全て同じ”記号が入る。 
３：同じ記号は太線を挟んで隣り合わない。 
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【例題】 


