
作・稲葉直貴 

ペイントループ 
●ルール 
１: パズル面のいくつかのマスをぬりつぶし、縦横につながっている一つのループをつくる。 
  このときループの部分どうしが辺で接してはならない。（点で接するのはＯＫ） 
２: パズル面に入っている数字は、その周囲四マスのうち、ぬりつぶすマスの数を表す。 
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【例題】 


