
作・稲葉直貴 

えんぴつウォール 
●ルール 
１：パズル面の全てのマスに、鉛筆または鉛筆から伸びる線を入れる。 
    このとき一つのマスに複数の線や鉛筆は入らない。 
２：鉛筆から伸びる線の長さと鉛筆の長さは同じになるようにする。 
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【例題】 


