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シャドープレース

盤面に、いくつかの光源を縦横に連続しな

いように配置してください。光源は自分の

マスとそこに隣接するマスを照らします。

太線で区切られたブロック内の数字は、そ

のブロック内に「照らされないマス」がい

くつあるかを表します。

≪ルール≫
例題 解答


