
作・稲葉直貴 

スプリット 
●ルール 
１：盤面のいくつかのマスに０から９の範囲の数字を配置する。 
２：数字は、その位置から壁及び数字マスを通過することなく 
    移動できるマスの数を表すようにする。 
３：ある数字から出発して、壁及び数字マスを通らずに 
    同じ数字に到達できるルートが存在してはいけない。 
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【例題】 


