
作・稲葉直貴 

トリオミノループ 
●ルール 
１: あらかじめ塗られているマスをヒントに、盤面にいくつかのトリオミノ 
    （三つの正方形が縦横でつながった図形）を配置する。 
２: どのトリオミノも他の二つのトリオミノとそれぞれ一点で接するようにし、 
    全体で一つのループになるようにする。 
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【例題】 


