
作・稲葉直貴 

トータルプレース 
●ルール 
１：縦横全ての列に、指定された範囲の数字を一つずつ配置する。 
２：外側の数字は、その列で最も手前に入る「数字の固まりの和」 
    （最も手前に入る数字から次の空きマスまでの数字の和）を表す。 
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【例題】 
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