
作・稲葉直貴 

ベクトルメイズ 
●ルール 
１: 左上のスタートから、右下のゴールまでを枝分かれのない順方向の矢印でつなぐ。 
２: パズル面の矢印、及び０は、その周囲四辺に入る矢印をベクトルとして見たときの 

和を表す。 
    例)右＋上なら右斜め上、上＋下ならば０になります。 
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【例題】 


